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Hej - ho! Wakacje ju! blisko!

Czas "mign#$ galopem, w skok.
W teczkach, zeszytach,
tornistrach

niesiemy ten szkolny rok.

Co z niego w g$owach zosta$o?
A w oczach? Aw sercach co?
Chyba niema$o, niema$o...

...Lato nas wzywa: hej-ho!

Uczyli"my si% ca$y rok, odrabiali"my lekcje
a teraz koniec, kropka, stop!!
A teraz nam si% nie chcel
Przez ca3y roczek skoro "wit wstawali"my tak grzecznie ,a teraz koniec, kropka,
stop!!
A teraz nam si% nie chce!

Dzi'kujemy za kolejny rok nauki
"yczymy Wam dobrego wypoczynku podczas wakacji
Redakcja gazetki



Z 'YCIA SZKO"Y

29.04.2014r.-wyjazd do MOK-u w Pabianicach na przedstawienie pt.OCalineczkaO
30.04.2014r.-przedstawienie z okazji uchwalenia Konstytucji 3 Maja
6.05.2014r.-szkolny konkurs &Mam tal@nt
13.05.2014r.-pasowanie na czytelnika k.
29.05.2014r.-udzia! przedstawiciela klasy Il w konkursie pt.OMaly OmnibusO
30 .05.2014r.-Dzie" Rodziny
5.06.2014r.-wyjazd do MOK-u w Pabianicach na przedstawienie pt. Ja# i MalgosiaO
13.06.2014r.- Dzie" Dziecka
16-18.06.2014r.- wyjazd klasy LI i lll na zielon$ szko!%

Wykaz uroczystosci i wycieczek w roku szkolnym 2013/2014

2.09.13r.-uroczyste rozpocz%cie roku szkolnego 2013/2014
20.09.13r-wyjazd do kina Tomi na film pt.OSmerfy 20
11.10.13r-uroczysto#& z okazji Dnia Edukacji Narodowej
22.10.13.-jednodniowa wycieczka do Biskupina
25.10.13-pasowanie na ucznia Kl.I
29.10.13r-Wyjazd do Teatru Lalek na przedstawienie pt.OMala SyrenkaO
18.11.13r.-spotkanie z autork$ ksi$'ek dla dzieci p. B.Ostrowick$

20.11.13r.-konkurs recytatorski pt.0Zaczarowany #wiat wierszy J.TuwimaO 23.11.13r- ogl$danie pc
cyrkowej grupy dAle HecaO

25.11.13r.-uroczyste obchody (wi%ta Pluszowego Misia
26.11.13r.-wycieczka do fabryki bombek w Piotrkowie Trybunalskim

29.11.13r.- wr—'by andrzejkowe
6.12.13r-spotkanie z miko!ajem

19.12.13r.-wigilie klasowe-udzia! w jaselkach szkolnych

12.02.14r.-uroczysto#& z okazji Dnia Babci i Dziadka
14.02.14r.-dyskoteka walentynkowa
4.03.14r.-bal karnawalowy-gry i zabawy

18.03 14r.-18.03.2014r.-wizyta z Miejskiej Bibliotece Publicznej w Pabianicach i Powiatowej Sali
Sportowej w Pabianicach (Centrum Nauki Kopernik)

29.04.14r-wyjazd do MOK-u na przedstawienie pt. & Calineczka O
30.04.14r.-przedstawienie z okazji uchwalenia Konstytucji 3 Maja
6.05.14r.- Szkolny konkurs &Mam talént
30.05.14r.-uroczysto#& z okazji &Dnia Rodzininy"



Z IYCIA KLASY 1l

30.04.2014r. odby!a si" akademia z okazji

S ——re

uchwalenia Konstytucji 3 Maja. Rozpocz"!a si"

od#piewaniem "Mazurka D$browskiego". Nast"pn
uczniowie klas trzecich Szkoly Podstawowej z

%ytowicach pod kierunkiem p. Agnieszki Jaksa
wyst$pili z przedstawieniem .Pokazali, w jakich
okolicznotciach zosta! podpisany najwa&niejszy |
dokument Polski jakim by'!a Konstytucja. Mali

aktorzy zostali nagrodzeni gromkimi brawami.

K 3K >k 5K >k 5k >k >k K >k 5k >k ok >k ok

29.05.2014r. Karolina Wo'niak jako przedstawiciel klasy Il wzi"!a udzia! w VIl powiatowym
konkursieOMaly OmnibusO pod patronatem Starosty:
Pabianickiego Krzysztofa Habury. Do konkursu m—
przyst$pi( tylko jeden ucze) z klasy lll, kt—ry przez
minut pisa! test z wiedzy og—Inej. Do konkursu

przyst$pilo 41 uczni—w. To by!a najwi'ksza liczba

uczestnik—w dotychczasowych edyciji.

*kkkkkkkkkkkkkk

Z okazji Dnia Dziecka uczniowie z klasy trzeciej

zmienili si" w kucharzy i piekli pyszne rogaliki z d&e
polane lukrem. Pieczenie i gotowanie sprawia du&o zabawy i frajdy. Klasa podzielila si" na
grupy. Ka&da grupa gniot'a ciasto, formowala a p—'niej z pomoc$ nauczyciela wk!ada'a do

piekarnika. Rogaliki wysz!y pyszne a zapach bylo czu( w calej szkole.



W CO Sl BAWI" - CZYLI SPOSIB NA NUD!

Nadchodzqg wakacje dlatego tez Dyrekcja gazetki postanowita Wam
przypomniel najciekawsze podworkowe gry i zabawy. Oto kilka z nich:

Berek - krowa: »

To urozmaicona, o wiekszej dramaturgii wersja zwyktego berka. Goniacego,
zwanego réwniez krowa wybieramy za pomoca wyliczanki. Kiedy procedure mamy
juz za sobg, nasza krowa staje w rozkroku z rozpostartymi na boki rekami.
Kazdy z uczestnikow tapie za palec, czyli wymie i pyta: Jakie krowa daje mleko?
Na hasto: biate wszyscy uciekaja, Dobrze, zeby berek budowat napiecie,
wymieniajac inne kolory zanim da hasto do ucieczki. Dotkniety przez krowe
staje w rozkroku. Uratowaé moze go inny uczestnik zabawy, ktéry przeczotga
mu sie pod nogami. Gonitwa trwa tak dtugo, péki krowa nie ztapie wszystkich
uczestnikow. Do zmiany goniacego moze doj$¢ réwniez zanim zacznie sie
gonitwa. Jesli uciekajacy pusci palec na komende inng niz "biate", zostaje krowa, »

Cymbergaj: »

Gra przeznaczona dla dwdch osdb. Do rozgrywki potrzebne sq nam trzy monety
- dwie tego samego rozmiaru (zawodnicy), jedna mniejsza (pitka), dwa
grzebienie, linijki lub deseczki - nimi bedziemy wprawiaé w ruch naszych
pitkarzy. »

Na prostokatnym stole o gtadkiej powierzchni rysujemy boisko do pitki noznej.
Na wezszym kraficu odmierzamy dwie bramki, przez $rodek stotu wyznaczamy
linie $rodkowg pola gry, etfc. »

Do wytonienia rozpoczynajacego tradycyjnie przyda nam sie wyliczanka.
Mozemy tez kwestie te oddal zwyktemu rzutowi moneta. Mniejszq monete
ktadziemy na $rodku stotu, a wiekszq zdecydowanym, krétkim ruchem reki
uderzamy grzbietem grzebienia tak, aby trafi¢ w "pitke" i wbi¢ ja do bramki
przeciwnika. Zawodnicy maja po jednym ruchu w turze. Co wazne, mozna
wykonaé ruch "pitkarzem", nie dotykajac pitki. »

Czego nie mozna i co jest faulem?: »

1) kiedy wykonamy dwa ruchy w jednej furze »

2) kiedy bez uprzedniego kontaktu z pitka naszego pitkarza, dotkniemy
przeciwnika. Dozwolony jest kontakt dwéch pitkarzy, jesli najpierw nastapit
kontakt z pitka, »

Po faulu wznawiamy gre z miejsca, w ktérym doszto do przewinienia. W tym
miejscu ustawiamy pitke. Wykonujacy rzut wolny posredni zajmuje dowolna



pozycje. Broniacy nie moze ustawic sie w odlegtosci do pitki mniejszej niz
dtugos¢ grzebienia, linijki, deseczki. Przy rzucie wolnym posrednim,
poszkodowany, podobnie jak w pitce noznej, ma dwa ruchy. Dopiero w drugim
moze uderzy¢ na bramke!

Aut ma miejsce, kiedy "pitka" wypadnie za boisko. Kiedy wypadnie "pitkarz",
wraca do gry w tym miejscu, w ktorym opuscit "murawe". W pierwszym wypadku
nalezy wrzuci¢ pitke lobem na pole gry. Jesli pitka wypadnie za linie bramkowq, z
winy atakujacego, ten winien jest wrdci¢ na swoja potowe i przyjaé pozycje,
przeciwnik natomiast zaczyna gre z pola bramkowego. Przystuguja mu dwa
ruchy. »

Kiedy pitka wypadnie z winy broniacego, atakujacy wykonuje rzut rozny. "Pitke"
ustawia w rogu boiska, a swojego "pitkarza" tak, aby dotykat pitki. Przystuguja
mu dwa ruchy. Obronca ustawia sie podobnie jak przy rzucie wolnym na
odlegtos¢ nie mniejsza hiz dtugos¢ grzebienia, linijki, deseczki. »

»

Kapsle: »

Bodaj najbardziej popularna zabawa lat 80-tych. Kto nie brat udziatu w
podwdrkowym Wyscigu Pokoju, a kapsla nie ozdabiat flagq wycietq z atlasu? »
Do gry potrzebujemy po metalowym kapslu od butelki piwa lub coli. Budujemy
tor w piaskownicy, lub rysujemy go na ziemi patykiem, kreda na chodniku. W
domu do zaznaczenia granic toru mozemy uzy¢ wtdczki. »

Wyznaczajac tor mozemy daé poniesc¢ sie fantazji. Wszystkie wyrzutnie,
przeszkody, dotki, skocznie tylko urozmaicq zabawe. Kapsle stawiamy na starcie
i pstrykamy nimi w strone mety. Kto wypadnie z toru, traci kolejke. Wygrywa
ten, kto pierwszy dotrze na mete

WARTO PRZECZYTAC

Wakacje to okres, w kt—rym dzieciaki du'o przebywaj$ na podw—rku i du'o podr—'uj$. To
fantastycznej zabawy i odpoczynku od szkoly! Chcieliby#my troch% o was zadba&, 'eby ta :
by!a udana od A do Z, bez smutnegdo"czenid.
!

Oto kilka rad, kt—re warto zapami%ta&, 'eby wakageiyyer bezpieczne i przyjemne.



NAD WODA!

Niestety, bardzo du'o wakacyjnych wypadk—w ma miejsce w!a#nie nad wod$. Pierwsza zas

najwa'niejsza: zawsze, ale to ZAAAAWSZE wchodzimy do wody tylko i wy!$cznie pod opie

doros!ych. Musz$ by& w pobli'u, 'eby reagowa& w razie, gdyby co# wam si% dzialo. Mo'ec

pom—c doros!ym zadba& o wsp—Ine bezpiecze"stwo. K$pa& si% nale'y tylko w miejscact

przeznaczonych, strze'onych. Tam czuwa ratownik! Je#li na pla'y widzicie czerwon$ flag?
oznacza ona zakaz k$pieli. Najwidoczniej morze jest tego dnia
niebezpieczne. Biala flaga B wszystko ok, mo'na #mialo si%

pluska& w wodziée.
Le'ycie sobie na r%czniku, opalacie si% i postanawiacie skoczy&

do wody. UWAGA! Rozgrzana sk—ra + zimna woda mo'e =

szok! Dlatego wchodzimy do wody powoli, a wod$ ochlapujemy
Si% stopniowo, 'eby nasz organizm zdo!a! przygotowa& si% na
zmian% temperatury. Je#li ju' przebywacie w morzu lub jeziorze |
poczujecie dziwne dreszcze B natychmiast wychod)cie na brzeg i
p%dem do opiekun—w. To oznacza, ‘e dzieje si% co# niedobrego,
mo'ecie straci& przytomno#& i uton$&!
Jeszcze inna sytuacja dotyczy korzystania z r—'nego rodzaju sprz%t—w wodnych: '—dek,
rower—w wodnych itp. Pami%tajcie, 'e ka'dy powinien mie& na sobie kamizelk% ratunkow$.
wpadni%cia do wody pomo'e ona utrzymaé& si% na powierzchoty€ay tak'e doros!ych, niech

nie b%d$ tacy odwa'ni. Kamizelki s$ dla wszystkich, bo z wod$ nie mavlart—

OPALANKO!

Tutaj te' trzeba uwa'a&. Nawet je#li nie le'ycie plackiem na pla'y, to przecie' opalacie si% w r
A co za du'o, to nie zdrowo. Sk—ra potrzebuje specjalnych krem—w z filtrami ochronnymi. N
g'ow% dobrze jest zak!ada& jak$# jasna czapk% B mo'e by& z daszkiem albo kapelusik, jak
B%dziecie modnie wygl$da& i jednocze#nie ochronicie glowy przed przegrzaniem, kt—re m

niebezpieczné.



ROBALE!
W lecie musimy uwa'a& na osy i szerszenie. Te pierwsze bardzo ch%tnie lec$ pocz%stowaé
naszymi slodko#ciami. Te drugie mocno k$saj$, a ich ugryzienia mog$ by& bardzo niebezpi

Uwa'ajcie wi%c z jedzeniem lod—w lub p$czk—w na pla'y. Tam osy

tylko na to czekaj$. Je#li ju' jecie, to przygl$dajcie si% ka'demu
kolejnemu gryzowi 'eby nie polkn$& czasem osy, kt—ra przysi$dzie
sobie na przysmaku!!! A najlepiej to zrezygnowaé& ze s!odko#ci na
pla'y, bo przecie' mo'na je zje#& p—)niej! Kiedy spotkacie gdzie#
gniazdo os, to przenigdy nie rzucajcie w nie kamieniami, nie dotykajci
go, tylko uciekajcie jak najdalej. W#ciek!y r—j os lub szerszeni mo'e \\\
nawet zabi&. Je#li gniazdo jest blisko waszego domu powiedzcie o tym

rodzicom. Oni powinni zadzwoni& po stra'ak—w B ci maj$ specjalne

stroje i sprz%t, dzi%ki kt—remu usun$ nieproszongch go#

W LESIE ZIELONYM!
Las jest pi%kny latem, ale bardzo biedny. Cz%sto ze wzgl%du na gor$co i susz% drzewom
po'ary. Musimy wi%c im pom—c. Je#diszerujemy przez lat, to nie zostawiajmy w nim #mieci,
zw'aszcza szklanych butelek. Padaj$ce przez nie promienie
sloneczne mog$ wywo!a& ogie". W og—Ile nie wolno #mieci&

w lasach, ani troch%! Podobnie sprawa ma si% z ogniskami.
Mo'na je rozpala& tylko w specjalnie wyznaczonych do tego !
miejscach, a po udanej zabawie ognisko trzeba zala& wods$.

Je#li rozpalimy ogie" w lesie i stracimy nad nim kontrol%, to

zginie wiele biednych zwierz$t, ptak—w i drzew. Ategona |
pewno nie chcecie. Uwa'ajcie tak'e na zwierz%ta, zar—wno te
dzikie, jak i domowe. Absolutnie nie bierzemy na r%ce
nietoperzy, nie glaszczemy lis—w gdy podejd$ B mog$ nas
ugry)& i zarazi& wicieklizn$, a to oznacza pobyt w szpitalu! Nie zaczepiamy obcych ps—w ¢

kot—w. Wié] o spotkaniach z psami przeczytacie tutaj:



BURZA!

Nawet Ci, kt—rzy si% nie boj$ burzy powinni pewne rzeczy wiedzie&. Je#li zaskoczy nas gd
burza, to nie chowajmy si% pod drzewami. One przyci$gaj$ pioruny. Jak najszybciej powinni
schowa& si% w jakim# budynku , bo te posiadaj$ piorunochrony! Mo'na te' skry& si% w
samochodzie. Powy!$czajcie telefony kom—rkowe, 'eby

one nie #ci$gn%!yybkawic! !

ZGUBY 1 KOLEDZY!
Zgubili#cie gdzie# na pla'y rodzic—w? Nie mo'ecie ich
znale)&? Podejd)cie do ratownika lub kogo# doros'ego i
popro#cie o pomoc. Powiedzcie jak si% nazywacie, ile
macie lat i sk$d przyjechali#cie. Ratownicy przeka'$
sobie wiadomo#& za pomoc$ kr—tkofal—wek a potem
pomog$ szuka& rodzinki. Uwa'ajcie tak'e na r—'nych koloniach i obozach. Czasem w towar:
pojawiaj$ si% r—'ne glupie pomysly. Je#li tylko macie wra'enie, 'e mog$ si% )le sko"czy&
bierzcie udzialu w takich zabawach. Nie musicie nic nikomu udowadnia&, ‘e jeste#cie fajni
odwa'ni. Je#li to ma si% zako"cay&padkiem B nie warto! Nie bierzcie te' niczego do jedzen
gdy cz%stuje nim kto# zupe!nie obcy. Lepiej by& ostro'nym. UffE Prawie koniec. Jeszcze t

uwa'ajcie na siebie na drogach. No! Tak przygotowanych mo'emy was pu#ci& na wakac

Bawcie si¢ wesolo, wracajcie cali i zdrowi!



KACIK LOGOPEDA RADZI

Szanowni Pa"stwo, wielkimi krokami nadchodzi koniec roku szkolnego, a co za tym idz
upragnione wakacje. Zach%cam, aby w#r—d r—'norodnych plan—w urlopowych i wolne:
sp%dzonego wsp—Inie z dzie&mi nie zapomnie& o prostych &wiczeniach logoped
Wykonywane w formie zabaw czy konkurs—w zaprocentuj$ we wrze#niu po powrocie dzi
szkoly.

Zabawy logopedyczne:

- Ba)ki mydlane- wydmuchiwanie baniek mydlanych przez slomki o r—'nych #rednicach. M
oglosi& konkurs na najwi%ksz$ ba"k%;

- Urodziny B na przyj%ciu urodzinowym koniecznie musi by& &tortO (slodka buleczka), w
wkladamy #wieczki. Zabawa polega na zdmuchiwaniu plomyk—w #wiec przy zwi%k
stopniowo odleg!o#ci;

- Zawody B dwoje dzieci naprzeciw siebie trzyma mi%dzy wargami (nie z%bami) kartk% p¢
ka'de ci$gnie j$ w swoj$ stron%. Przegrywa ten, kto wypu#ci z ust kartk%;

- Strzeli( golab ustawiamy z klock—w niewielk$ bramk% i za pomoc$ s!omki wdmuchujemy ¢
kulki papieru. Dla utrudnienia stopniowo zwi%kszamy odleg!o#&;

- Kto pierwszyb dzieci na wy#cigi zjadaj$ z talerzyka chrupki kukurydziane pos!uguj$c si%
wargami przy ich pobieraniu;

- Jak najwi"cejb przenoszenie dkulekO (okr$glych platk—w #niadaniowych) z jednej misec

drugiej, zasysaj$c je przez s!drhk

Weso!ej zabawy 'yczy
Joanna *acina-Szel$gowska
logopeda dyplomowany




ZROB TO SAM

Lato to okrespi%knych kolor—w dlatego proponuj%
wykona& letni$ 0zdob% do pokoju lub przed wej#cie

do domu.: Do zrobienia  dekoracji potrzebny b%dzie
kolorowy papier, sznurek, ig!a; no'yczki, ol—wek i.obrd%cz
kt—r$ mo'na  zrobi& z ringo-lub drutu.

Zaprojektowany. ksztalt (motyl, kwiatek, s!onko)
przekladamy-za pomoc$ 'igly przez #rodek. Kiedy
przygotujemy wszystkie ramiona przywi$zujemy do

naszej obr%czy. Nitka musi by& d!u'sza aby;mo'na

bylo obwi$za& wok—!0br%cz i przywi$za& wszystkie nitki
na g——rze. Tak przygotowan$ ozdeledramy w

wyznaczonym miejscu.

LUBIMY GOTOWAC

Najprostsze z najprostszych, stworzone z soczystych owoc—w i jogurtu, pozwalaj$ce na
nieograniczon$ zabaw% smakami. | nie wa'ne, czy s$ to sezonowe czy egzotyczne

owoce, jogurt mleczny czy sojowy o smaku wanilii, aotym przypadku prostota wykonania i

v o7
s ,.

smak lata, to jest to, czemu trudno si% oprze&

Skladniki
1 jogurt naturalny (400 g) lub waniliowy

150 g malin (lub innych owoevsezonowych)

1 ly'ka miodu (lub cukru pudru)

Wykonanie: Owoce miksujemy:w.mikserze, dodajemy jogurt ,mi=—d. Wszystke razem
mieszamy. Mas% lodow$ rozmieszczamy. do 6 foremek (dost%pneis$ w IKEI) lekko:stukaj$t
st—!, by pozby& si%:z wn%trza p%cherzy powietrza., Wsuwamy w mas% patyczki i;zamra'a

minimum 6 godzin. +yczymy,smaczneg



BAW SIE Z NAMI

Pokoloruj obrazek.

Adres redakeji : Zesp6l Szkolno-Przedszkolny w Pigtkowisku filia Zytowice

Redaktor naczelny: Agnieszka Jaksa, Magdalena Socha

Pomys!odawca: Agnieszka Jaksa
Redaktorzy: Agnieszka Jaksa, Magdalena Socha, J. ;acina-gonea;Waldemar Kasperski.



BAW SIE Z NAMI

Pokoloruj obrazek i opowiedz co si¢ przydarzyle Krzysiowi.




BAW SIE Z NAMI

Przeczytaj uwaznie tekst i odpowiedz na pytania.

Przeczytaj uwa'nie tekst i pokoloruj rysunek.  Nareszcie przysz'a wiosnha. Cz%sto #wieci s!0"c
czasamipada deszcz. Z ciemnej .chmury lej$ si% niebieskie krople deszczu. Marysia wysz!a 1
spacer. Wzi%!a ze sob$ parasol w.czerwone, niebieskie, '—lte, zielone i pomara''czowe pasy.
Drewnian$ r$czk% trzymala w, swojej lewej r%oce. Kaczuszka, kt—ra chlapala si% w kalu'y,
zauwa'yla, ‘e Marysiplaszezyk jest tego-.samego koloru,co ona, maj$te’z Marysia takie same
kapelusze: Wieczorem dziewczynka b%dzie musiala wysuszy& swoje zielone buciki. Pomara’
lapki kaczuszkiwyschn$! sanie.

1. Odpowiedz na pytania zwidne z tekstem:

Jaka byla pogoda podczas spaceru
IMEAFYSE? 1ooccanesssanssssnnssssnnssssnssssnnssssssssssssssssnnsssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssstesssssssssasssssssessnnnss

€0 FODIA KaACZUSZKA? . ouiereniereneereeesesanesesssesesssesssssesesssssesssesesssssssssssssssssssssssssssessns

Co0 Zrobi Marysia Wi€CZOIeM. ... .ovuueiieteeeteenresnetesnssssssssssssnssssnsssnsssssssssssssssssasssasssnssas

2.\Wypisz z tekstu cztery-czasowniki i pi%é& rzeczownik—w

Czasowniki:

Rzeczowniki:

3.Uwa'nie przeczytaj tekst i oznacz:

kolkiem - prosbe dziecka o kupno komputera

trojkatem - prosbe spikerki telewizyjnej

prostokatem - prosb¢ chlopca o0 wymiane znaczkow na nalepki

krzyzykiem - prosbe sasiadki o pozyczenie soli

gwiazdka - zdania, ktore nie sa prosbami



